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All’Albo della scuola
Al sito WEB

Oggetto: Progetto “Programma Operativo Complementare (POC) “Per la scuola. competenze e ambienti per I'apprendimento™ 2014-2020 finanziato
con FSE E FDR Asse | — Istruzione — Obiettivi Specifici 10.1, 10.2 ¢ 10.3 — Azioni 10.1.1, 10.2.2 e 10.3.1- Avviso pubblico prot. n. 33956 del
18.05.2022 “Realizzazione di percorsi educativi volti al potenziamento delle competenze delle studentesse e degli studenti e per la socialitd e

I"accoglienza”. Codice progetto 10.2.2A-FDRPOC-S1-2022-53- “Mettersi in gioco™ - CUP: 164C22001270001- Pubblicazione graduatoria definitiva
Tutor.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
- Visto I’Avviso pubblico Ministero dell’Istruzione prot. numero 33956 del 18/05/2022 relativo al Programma Operativo Complementare (POC)

“Per la scuola, competenze e ambienti per I'apprendimento” 2014-2020 finanziato con FSE E FDR Asse | — Istruzione — Obiettivi Specifici
10.1, 10.2 ¢ 10.3 — Azioni 10.1.1, 10.2.2 ¢ 10.3.1;






Vista la nota prot. AOOGABMI-53714 del 21-06-2022 con la quale il

10.2.2A-FDRPOC-S1-2022-53 “Mettersi in gioco” per un importo pari a Euro 35.574,00;

MIUR ha comunicato che ¢ stato autorizzato il progetto ¥

Viste le Disposizioni ¢ istruzioni per I'attuazione delle iniziative cofinanziate dai Fondi Strutturali Europei 2014-2020, pubblicate sul sito del

MIUR dedicata al PON “Per la Scuola™;

Vista la delibera n.2 (verbale n.14) di approvazione del progetio da parte del Consiglio di Istituto in data 29-06-2022 e la delibera n. 5(verbale
n.258) del Collegio dei Docenti del 18/06/2022;
Visto il decreto di assunzione in bilancio del progetto 10.2.2A- FDRPOC-SI-2022-53- “Mettersi in gioco” protocollo n. 11218 del 04-07-

2022;

Vista la delibera n. 10 del verbale n. 259 del Collegio Docenti del 01 settembre 2022 in merito ai criteri di individuazione degli esperti, tutor e
destinatari del progetto 10.2.2A- FDRPOC-SI-2022-53- “Mettersi in gioco”;
Visti gli Obiettivi specifici e le Azioni del Piano Integrato d’Istituto di seguito elencati:

Destinatari alunni

Progetto “Programma Operativo Complementare (POC) *“Per la scuola, competenze e ambienti per ’apprendimento” 2014-2020 finanziato con
FSE E FDR Asse [ — [struzione — Obiettivi Specifici [0.1, 10.2 e 10.3 — Azioni [0.1.1, 10.2.2 ¢ 10.3.1- Avviso pubblico prot. n. 33956 del
18.05.2022 “Realizzazione di percorsi educativi volti al potenziamento delle competenze delle studentesse e degli studenti e per la socialita e
I"accoglienza”. Codice progetto 10.2.2A-FDRPOC-SI-2022-53-CUP: 164C22001270001

Titolo Progetto: “Mettersi in gioco”

Modulo 1: Mettersi in gioco per .....conoscere e tutelare il territorio

Ore didattica: 30

Modulo 2: Sicheinzubringen
Ore didattica: 30

Modulo 3: Scriviamo insieme
Ore didattica: 30

Modulo 4: Take the Challenge
Ore didattica 30

Modulo §: Acepta ¢l Reto!

Ore didattica 30

Modulo 6: Se mettre en Jeu
Ore didattica 30

Modulo 7: Un’App per vincere
Ore didattica 30




Visti i Bandi di questa Istituzione scolastica per il reclutamento di docente tutor prot. n. 16483 del 2-10 2022 e prot. n. 17391 del 5-11
- Vista la nomina della Commissione per la valutazione delle istanze prot. n.18509 del 14/11/2022;
- Visto il verbale della suddetta Commissione n.2 del 15-11-2022;
- Esaminate le istanze pervenute nei termini ¢ con le modalita indicate;

COMUNICA

la pubblicazione all’Albo dell’Istituto e sul sito web della graduatoria definitiva degli aspiranti Tutor per il seguente progetto:
Codice progetto 10.2.2A-FDRPOC-SI-2022-53. Titolo progetto: “Mettersi in gioco”

Modulo 2 “SICHEINZUBRINGEN” Tutor

Noine ¢
cognome Laure Denominaz | Esperienza di | Esperienza di Certificazioni Competenz | TOTA
a ione evoto | jnsegnamento lutorag.gio in ) nel campo ¢ LE
diLaurea | ooy MESEEINURETENL dell'istruzione ¢ | multimedia | PUNT
metodologie | " lﬂ'mmenm "™ | formazione lied :3(’("
innovative T attestanti informatich
presso ulteriori ¢ necessarie
universiti o competenze anche per
istituto di coerenti con il la gestione
istruzione progetto della
secondaria di piattaform
1l grado aPONa
Punti Da 75 a 81:
3 punti 1 Punti 0,20 per punti 0,50 per Punti 0,50 per Competenza
Da 82a anno scolastico | esperienza progetto dichiarata
90 : Max Punti3 Max punti 3 Max punti 3 punti 1
punti 2
Da91 a Competenza
100: certificata
punti 3 (patente
Da 101 a ECDL ¢
1 | altro) punti 2
punti4
110 ¢ Lode
e e :punti 5
Angela 3 n.d. 3 0,50 0,50 1 8
Di Salvo
3




Nome ¢

cognome Laure Denominaz lispl:ricnzu di | Espevienza di Certificazioni Competenz TOTA
a ione cvoto | jnsegnamento | tutoraggioin nel campo ¢ LE
di Laurea | oo, p“’gf."i coerenti dell'istruzione ¢ | multimedia | PUNT
metodologic con Il:ntcrw:nlu in Eirnasione i ed (f:,)(.(,]
innovative ougeno attestanti informatich
presso ulteriori ¢ necessarie
universita o competenze anche per
istituto di coerenti con il la gestione
istruzione progetto della
secondaria di piattaform
i grado a PONa
Punti Da 75 a 81:
3 punti 1 Punti 0,20 per punti 0,50 per Punti 0,50 per Competenza
Da 82a anno scolastico | esperienza progetto dichiarata
20 : Max Punti3 Max punti 3 Max punti 3 punti 1
punti 2
Da%1 a Competenza
100: certificata
punti 3 (patente
Da 101 a ECDL e
110: altro) punti 2
punti 4
110 ¢ Lode
:punti 5
Aurelia
Anastasia 3 n.d 3 0,50 0 1 7,50

Greco




Modulo 4 “TAKE THE CHALLENGE” Tutor

Laure Denominaz | Esperienza di | Esperienza di Certificazioni Competenz | TOTA
a iltl\l‘ evolo | jnsegnamento !ulor:ig?,in in ) ncl campo ¢ LE
diLaurea | o, FEORCHEEDER dell'istruzione e | multimedia | PUNT
metodologie m"el“':mvmm "1 formazione lied g(.{.l
innovative %8 attestanti informatich
presso ulteriori e necessarie
universita o competenze anche per
istituto di coerenti con il la gestione
istruzione progetto della
secondaria di piattaform
1 grado a PON a
Punti Da 75 a81:
3 punti 1 Punti 0,20 per punti 0,50 per Punti 0,50 per Competenza
Da 82a anno scolastico | esperienza progetto dichiarata
90 : Max Punti3 Max punti 3 Max punti 3 punti 1
punti 2
Da91 a Competenza
100: certificata
punti 3 {patente
Da 101 a ECDL e
110: altro) punti 2
punti 4
110 e Lode
:punti 5
Maria
Scalisi 3 4 3 0 0,50 2 12,50




Modulo 5 “;ACEPTA EL RETO!” Tutor

Nome ¢
cognome Laure | Denominaz | Esperienza di | Esperienza di Certificazioni Competenz | TOTA
a ione evoto | jngegnamento tutorag_giﬂ in ) nel campo e LE
di Laurea | o4, progetti cperentl dell'istruzione ¢ | multimedia | PUNT
metodologic :"":ﬂ':'"w“'" M formazione lied :;f'(']
innovative o attestanti informatich
presso ulteriori e necessarie
universita o competenze anche per
istituto di coerenti con il la gestione
istruzione progetto della
secondaria di piattaform
I grado aPONa
Punti Da 75a 81:
3 punti 1 Punti 0,20 per punti 0,50 per Punti 0,50 per Competenza
Da 82a anno scolastico | esperienza progetio dichiarata
90 : Max Punti3 Max punti 3 Max punti 3 punti 1
punti 2
Da9l a Competenza
100: certificata
punti3 (patente
Da 101 a ECDL e
iio: altro) punti 2
punti 4
110 ¢ Lode
ipunti §
Craria
Musumeci 3 ] 2,80 0 3 1 14,80




Modulo 6 “SE METTRE EN JEU” Tutor

Nome ¢
cognome Laure | Denominaz | Esperienza di | Esperienza di Certificazioni Competenz | TOTA
a ione evoto | insegnamento | tutoraggioin nel campo e LE
diLaurea | .on progetti cocrenti dell'istruzione ¢ | multimedia | PUNT
metodologie son 'It:mrrw:nio ™1 formazione lied :,‘,(’("
innovative T attestanti informatich
presso ulteriori ¢ necessarie
universita o competenze anche per
istituto di coerenti con il la gestione
istruzione progetto della
secondaria di piattaform
Il grado aPONa
Punti Da 75 a 81:
3 punti 1 Punti 0,20 per punti 0,50 per Punti 0,50 per Competenza
Da 82a anno scolastico | espericnza progetto dichiarata
90 : Max Punti3 Max punti 3 Max punti3 punti 1
punti 2
Da91 a Competenza
100: certificata
punti 3 (patente
Da 101 a ECDL e
110: altro) punti 2
punti 4
110 ¢ Lode
spunti 5
Vito
Dilillo 3 4 3 | 0 2 13




Modulo 7 “UN' APP PER VINCERE” Tutor

Nome ¢
cognome Laure | Denominaz | Esperienza di | Esperienza di Certificazioni Competenz | TOTA
a ione evoto | insegnamento | tutoraggio in nel campo ¢ LE
diLaurea | ¢4 progetti coerenti dell'istruzione e | multimedia | PUNT
metodologie on I“'::“nmm M1 formazione lied :‘)G("
innovative s attestanti informatich
presso ulteriori e necessarie
universiti o competenze anche per
istituto di coerenti con il la gestione
istruzione progetto della
secondaria di piattaform
Il grado aPONa
Punti Da 75 a 81:
3 punti | Punti 0,20 per punti 0,50 per Punti 0,50 per Competenza
Da 82a anno scolastico | esperienza progetto dichiarata
90 : Max Punti3 Max punti 3 Max punti 3 punti 1
punti 2
Da91l a Competenza
100: certificata
punti 3 (patente
Da 101 a ECDL e
110: altro) punti 2
punti4
110 ¢ Lode
_____ spunti 5
Pierpaola
Scandura 3 4 3 1 1,50 2 14,50

[l Dirigente scolastico
Prof.ssa Santa Di Mauro
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